DGT2010 Prirucka (Cestina)

Uvod

Blahopfejeme k Vasemu nakupu hernich hodin DGT2010. DGT2010 jsou oficialni FIDE $achové
hodiny, schvalené a doporu¢ené Mezinarodni $achovou federaci FIDE. Jsou v piném souladu s FIDE
pravidly a predpisy pro Sachové hodiny a s pravidly $achu. Mizou byt pouZity pro vechny hry pro 2
hrace, jako jsou $achy, go, dama, shogi, Scrabble™ a mnoho, mnoho dal$ich. DGT2010 zahrnuji
vSechny populdmi Casové systémy a maji 22 pfedprogramovanych ¢asovych médu, stejné tak jako
manuaini nastaveni pro vechny médy méfeni Casu. Kazdy ¢asovy mod ma své viastni kouzlo a kazdy
systém ovliviiuje osvédéenym zplsobem kterykoliv sport nebo hru. Doporuéujeme vyzkouset rizné
volby nacasovani. Vasim oblibenym sportlim a hram pfidaji novy rozmér.

Glosar pojmu

Blitz. Velmi rychla hra, ve které je ¢as na pfemysleni kazdého hrace 10 minut nebo méné.

Rapid. Rychla hra, ve které je ¢as na pfemysleni kazdého hrace vice nez 10 minut, ale méné nez 60.
Klasicka hra. Kazdy hra¢ obdrzi mnoho ¢asu, hra miZze trvat az 6 a vice hodin.

Perioda / ¢asova kontrola. Hra mize byt rozdélena do nékolika ¢asovych period, pficemz kazda
perioda trva urcity ¢as a béhem kazdé periody musi byt dokonéen urcity pocet taht (€asova kontrola).
Na konci periody je potfeba zkontrolovat, zda hra¢ udélal pozadovany pocet taht. Pokud existuje
pouze jedna perioda, vSechny tahy ve hie musi byt dokoncené béhem tohoto ¢asu. V posledni periodé
musi byt zahrany v8echny zbyvajici tahy ve hie.

Cas. Casové nastaveni je zakladnim nastavenim odpoétu. Kdyz je hra¢ na tahu, jeho ¢as se
jednoduse odpocitava. Volby 01-09 maji jednu nebo vice period s Nastavenim ¢asu.

Bonus. V nastaveni bonusu ziskava hraé navic €as na kazdy tah (obvykle 2-3 sekundy bonusového
¢asu na tah v blitz hie, 10 sekund bonusového ¢asu v rapid hfe a 30 sekund v klasickém Sachu).
Bonusovy ¢as je pidan vzdy pfed kazdym tahem od za¢atku hry. Hrani s bonusovym €asem na tah se
rovnéz nazyva jako hrani s pfiristky nebo hrani s Fischerovym Bonusem, pojmenovanym po 11.
Mistru svéta v $achu Bobby Fischerovi, ktery prosadil tento systém. Hrani s pfirstky se stalo v $achu
standardem. Volby 10-14 maji bonusové nastaveni pouze v posledni periodé (a nastaveni €asu
v pfedchazejicich periodach). Volby 15-21 maji bonusové nastaveni ve vSech periodach. VSimnéte si,
Ze podle pravidel FIDE, jiz nelze hodiny pfenastavit v Bonusovém nastaveni, kdyz jednomu z hract
dojde €as v posledni periodé. Hodiny se pak zastavi a zobrazi se blikajici vlajka.

Zpozdéni. V nastaveni Zpozdéni ziskaji hraci ur¢ité mnozstvi volného €asu na zacatku kazdého tahu
predtim, nez se zaéne odpogitavat jejich hlavni ¢as na rozmyslenou. V oficidlnich FIDE $achovych
hodinéch je toto Easové Zpozdéni pfidano do hlavniho asu na pfemysleni na displeji tak, aby celkova

Rozvrzeni displeje
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Zvuk

Kdyz je zvuk aktivovan, zobrazuje se na displeji ikona "sound on" a zazni pipnuti v 10 sekundach a v
poslednich 5 sekundach periody. Vypnuti zvuku se provadi stisknutim tlaitka , kdyz jsou hodiny
pozastavené. Volby 26-36 maji ve vychozim nastaveni zvuk zapnuty; ostatni volby maji ve vychozim
nastaveni zvuk vypnuty.

Vybér ¢asovych modu

Hodiny zapnete tlacitkem ON/OFF, které se nachazi ve spodni Casti. Na displeji se zobrazi islo
posledniho pouzittho mddu. PouZijte tlacitka a pro zménu ¢isla volby a stisknéte tlaCitko
pro potvrzeni zvolené volby. Displej zobrazi vychozi pocatecni ¢as pro vybrany méd. Pro
rychlej$i nastaveni hodin podrzte tlagitka =1, nebo stisknuta. Pfed zahajenim hry se
ujistété, ze je packa ve spravné pozici, tj. vzhiru na strané zacginajiciho hrace. Barva kamen0/figur
hrace je zobrazena na displeji symboly &4 . Zahajte hru stisknutim tladitka (i t@. Béhem hry nebo
kdyZ jsou hodiny pozastavené, Ize zobrazit pocet tah pomoci tladitka =M. Funkce hodin nebude
prerusena pfi kontrole tohoto poditadla taht. Béhem hry stisknéte packu pouze na konci kazdého
tahu, aby se zajistilo, Ze se pocet tahti bude pocitat spravné. Hodiny mohou byt pozastaveny a znovu
spusteny béhem hry kratkym stisknutim tladitka OuTd. Stisknutim tlaCitka (ited po dobu dvou
sekund se zahji rezim korekce ¢asu. Béhem hry Ize zkontrolovat vybrany méd stisknutim tlacitka
Y18, Funkce hodin nebude prerusena pii kontrole zvoleného modu.

Seznam moznosti ¢asovani

doba, kterou ma k dispozici kazdy hraé, byla vzdy viditelna. Na zaatku tahu hrace spusti hodiny | yojba | €250V méd (a pocet Gas na hrace
odpoditavani, a pokud hra¢ provede tah bez ¢asové prodlevy, vrati se ¢as na displeji na hodnotu, period)
kterd byla pfed zaCatkem tahu. Toto je nazyvano Bronstein zpozdéni podle velmistra Davida 01| Blitz 1 5 min
Bronsteina, ktery jako prvni navrhl tuto metodu. Volby 22-25 maji v nastaveni Bronstein zpozdéni. - -
Byo-Yomi. Volby s Byo-Yomi jsou pfedeviim pouzivané ve hrach Go (Baduk) a Shogi. Prvni perioda 02| Rapid 1 25 min
je téméf vzdy Casové odpogitavani, ve kterém neni pozadovany minimalni pocet tahl. Hraci se 03| CGas 1 manualni nastaveni
dostanou do periody byo-yomi, kdyZ vyprsi jejich €as v prvni periodé a je tedy mozné, Ze jeden hra¢ " z - N -
dosahne byo-yomi periody, zatimco druhy hraé je stale v prvni periodé. Existuje cela fada byo-yomi 04 Cas+Cas 2| 120 min a pote 30 min
period s nastavenim mnozstvi ¢asu pro kazdy tah. Napfiklad: po prvni periodé ziska hra¢ 5 byo-yomi 05| Cas+Cas 2 manualni nastaveni
period s trvanim 1 minuty pro kazdou. Pokud hra¢ zahraje tah béhem 1 minuty, hodiny skoci zpét a - = = - - : . )
z0brazi 5 minut. Pokud tah hrace bude del3i nez 1 minuta, ale méné nez 2 minuty, hodiny skogi zpét 06 | Cas+ Cas+ Cas 3 | 120min a poté 60 min a poté 30 min
na zbyvajici 4 minuty a tak dale. 07 | Cas+Cas+Cas 3 | manualni nastaveni
Kanadské byo-yomi. V kanadskych byo-yomi je urgité mnozstvi Casu ziskano v druhé periodé = s - X . -
k dokonéeni dohodnutého poétu taht. KdyZ je provedeno odsouhlasené mnozstvi taht, hodiny hrace 08 (?as + opakovany (?as NA | 120 min a poté 60 min (opakovani)
mohou byt znovu nacteny s byo-yomi Easem, stisknutim tlagitka po dobu jedné sekundy. Ve 09 | Cas + opakovany Cas NA | manuaini nastaveni
vo'IbeISO Iz’e mar]ualne nastavit ppcgt te}hu, po kteryf:h se futq’matlycvkly znovu ngcte byo:yoml cas. 10| Cas + Bonus 2 25 min a poté 5 min +10s/tah
Presypaci hodiny. V nastaveni Pfesypacich hodin zaginaji hraci se stejnym mnozstvim ¢asu na V
hodinach (obvykle jedna minuta pro kazdého), ale pokazdé, kdyz se Cas jednoho hrace odpoditava, 11| Cas + Bonus 2 120 min a poté 15 min +30s/tah
¢as druhého se pricita. Tento zabavny Easovy mod vyzaduje, aby hraci provadéli tahy rychle. 12| Cas+B ) i -
Gong. Ve volba Gong obdrzi hradi stejné mnozstvi casu na kazdj tah, Svij tah musi provést ve chvili, Cas + Bonus menuaininastaveni __ : :
kdy zazni signal znacici konec jejich tahu. Toto je zabavny méd pro pouziti doma nebo ve kole. 13| Gas + &as + Bonus 3 | 120 min a pot¢ 60 min a poté 15 min
Scrabble™. Ve volbé Scrabble™ zagnou hodiny pficitat as, kdy? je dosazeno nuly. +30s/tah
14| Cas + Cas +Bonus 3 | manuélni nastaveni
Vysvétleni tlacitek a displeje 15| Bonus Blitz 1| 3min+2sitah
Symbol | Vyznam 16 | Bonus Rapid 1| 25min +10s/tah
ON/OFF Nachézi se ze spodu na hodinach: zapinani a vypinani nebo reset pro dali hru. 17| Bonus Klasicka hra 1 90 min +30s/tah
Snizovani blikajiciho Gisla. Povoleni nebo zakazani zvuku. Znovu nacteni byo-yorni. 18| Bonus 1 |Mmanteiinastavent
19| Bonus + Bonus 2 90 min a poté 30 min (kazdému +30s/tah)
if ZvySovani blikajiciho Cisla. Zob i pocitadla tahu béhem hry. - , - A -
vySovani blikajiciho Cisla. Zobrazeni pocitadla tahu béhem hry. I 5 10Q min poté 50 min a poté 15 min
— Start/Pauza hodin. Aktivuje GUpravu Gasu pfi podrzeni stisknutého tlacitka na dvé (kazdému +30s/tah)
sekundy. 21| Bonus Turnaj 1-4 | manualni nastaveni (moznost pogitani tah)
OB Aktivace zvoleného mddu. Potvrzeni blikajiciho Cisla. Zjisténi nastaveného ¢isla volby 22 | Bronstein zpozdéni Blitz 1 5 min +3s/tah vrati
& .
béhem ry. 23| Bronstein zpozdéni Rapid 1| 25 min +10s/tah vrati
[ Indikator baterie, kdyZ se ikona zobrazi, mély by byt baterie vyménény. 2 ﬁrr;)nstem zpozdéni  Klasicka 1 115 min +5s/tah vrati
bonus Indikuje, Ze je aktivovana perioda Bonus. - — - — .
25| Bronstein zpozdéni Turnaj 1-4 | manuaini nastaveni
delay Indikuje, 26]9 aktivovana perioda Zpozdéni. 26 | Byo-Yomi pro Go 2 60 min a poté 20s Byo-Yomi
byo-yomi Indikuje, Ze je aktivovana perioda Byo-yomi. 27 | Byo-Yomi pro Go 2 120 min a poté 30s Byo-Yomi
~ Neblikajici viajka indikuje, Ze prvni hrad vstoupil do dalsi Gasové periody. Zmizi po 5 28 | Byo-Yomi pro Go 2| manuélni nastaveni
minutach. 29 | Kanadské Byo-Yomi pro Go 2 60 min a poté 5 min pfestas
F Blikajici viajka oznacuje hrace, kterému vypriel gas. 30 | Kanadské Byo-Yomi pro Go 2 manualni nastaveni (moznost pocitani tahti)
31| Presypaci hodiny 1 1 min
hrs min Indikuje, Ze zobrazeny ¢as je v hodinach a minutach (rozdéleny dvojteckou). 52| Presjpaci hodiny 1 manuaini nastaven
min sec Indikuje, Ze zobrazeny Cas je v minutach a sekundach (rozdéleny dvojteckou). 33| Gong 1 10s
soundon | Indikuje, Ze je zapnuty zvuk. 34| Gong 1 manuaini nastaveni
™ 1
M Indikuje, Ze hodiny jsou pozastaveny nebo pfipraveny k zahajeni hry. 35 | Scrabble ! 2l
36 | Scrabble™ 1 manualini nastaveni
» Indikuje, Ze hodiny bézi.
& Indikuje barvu figurek/kamenu hrade.




Manualni nastaveni

Chcete-li vytvofit casovy mdd, ktery neni pfedem naprogramovany, zvolte manudini volbu pro systém
Casovani, ktery pozadujete a nastavte vSechny parametry rucné, Cislici po Cislici. Nejprve musi byt
nastavena hlavni perioda pro kazdého hraCe. Jako prvni se zobrazi hodiny a minuty. Po potvrzeni
téchto hodnot Ize nastavit sekundy. Nasledné je mozné nastavit celou fadu dal$ich parametri v
zévislosti na zvolené volbé. Cislo periody je rovnéz zobrazeno na displeji. Blikajici Gislice Ize ménit
pomoci tlaitek a (=1 Stisknutim tlacitka potvrdite Cislici a pfesunete se na dalSi. Je-li
naprogramovana perioda s nulovou hodnotou ¢asu pro pfemysleni, nelze pro ni a pro pfipadné
nasledujici periody, nastavit zadné dal$i parametry. Po zadani vSech parametril se na displeji zobrazi
symbol Pozastaveni Ml a hodiny je mozné spustit. Manuaini nastaveni se ukladaji v paméti hodin do
doby, nez se zméni nebo dokud nejsou vyndany baterie.

Navod pro manualni nastaveni h=hodiny, min=minuty, sek=sekundy

Korekce ¢asu a poctu tah(

Béhem hry Ize ménit ¢asy na displeji. Pro vstup do rezimu korekce podrzte stisknuté tlacitko po
dobu dvou sekund, dokud Eislice na displeji Uplné vievo nezacne blikat. Nyni je mozné opravit ¢asy
obou hradu, ¢islici po ¢islici, stisknutim tlaCitek a (=1 Stisknéte tlacitko pro potvrzeni
Cislice a pfesunu na dal$i. Po korekci asu Ize opravit pocitadlo taht. Stisknéte tlacitko pro
obnoveni odpocitavani. U provadéni Casové korekce za pouziti volby s vice periodami, hodiny za
normalnich okolnosti pfedpokladaji, ze hra pokracuje ve stejné periodé, ktera byla aktivni pfi zahajeni
korekce Casu.

Zobrazeny cas

Maximalni ¢as je 9 hodin 59 minut a 59 sekund. Je-li k dispozici €as na pfemysleni delsi neZ 20 minut,
na displeji se zobrazi hodiny a minuty (objevi se ikony "hrs" a "min"). Kdyz zbyva méné nez 20 minut,
hodiny zobrazi na displeji minuty a sekundy (objevi se ikony ‘min” a “sec”).

Volba Casovy méd Levy displej Pravy displej Nastaveni

03 Cas 0:00 poté .00 0:00 poté .00 Nastavte ¢as hrace po levé ruce a pak hrace po pravé; nejprve h:min, pak sek.

05 Cas + Cas 0:00 poté .00 0:00 poté .00 Nastavte v prvni periodé ¢as hrace po levé ruce, pak hrace po pravé; nejprve h:min, pak sek.
2 0:00 poté .00 Nastavte druhou periodu - stejny ¢as pro oba hrace; nejprve h:min, pak sek.

07 Cas + Cas + Cas 0:00 poté .00 0:00 poté .00 Nastavte v prvni periodé ¢as hrace po levé ruce, pak hrace po pravé; nejdfiv h:min, pak sek.
2 0:00 poté .00 Nastavte druhou periodu - stejny ¢as pro oba hrace; nejprve h:min, pak sek.

3 0:00 poté .00 Nastavte tfeti periodu — stejny ¢as pro oba hrace; nejprve h:min, pak sek.

09 Cas + opakovany Cas 0:00 poté .00 0:00 poté .00 Nastavte v prvni periodé ¢as hrace po levé ruce, pak hrace po pravé; nejprve h:min, pak sek.
2 0:00 poté .00 Nastavte opakujici se ¢as periody — stejny €as pro oba hrace; nejprve h:min, pak sek.

12 Cas + Bonus 0:00 poté .00 0:00 poté .00 Nastavte v prvni periodé ¢as hrace po levé ruce, pak hrace po pravé; nejprve h:min, pak sek.
2 bonus 0:00 poté .00 Nastavte druhou periodu - stejny €as pro oba hrace; nejprve h:min, pak sek.

bonus
2 bonus 0.00 Nastavte pfirlistky pro druhou periodu - stejné pro oba hrace; nastavte min a sek.
bonus

14 Cas + Cas + Bonus 0:00 poté .00 0:00 poté .00 Nastavte v prvni periodé ¢as hrace po levé ruce, pak hrace po pravé; nejprve h:min, pak sek.
2 0:00 poté .00 Nastavte druhou periodu - stejny ¢as pro oba hrace; nejprve h:min, pak sek.

3 bonus 0:00 poté .00 Nastavte tfeti periodu — stejny ¢as pro oba hrace; nejprve h:min, pak sek.
3 bonus 0.00 Nastavte prirlstky pro tfeti periodu - stejné pro oba hrace; nastavte min a sek.

18 Bonus 0:00 poté .00 0:00 poté .00 Nastavte ¢as hrace po levé ruce a poté ¢as hrace po pravé ruce; nejprve h:min, pak sek.
bonus bonus
0.00 0.00 Nastavte pfirlistky hrace po levé ruce, poté pfiristky hrace po pravé ruce; nastavte min a sek.
bonus bonus

21 Bonus Turnaj 0:00 poté .00 0:00 poté .00 Nastavte v prvni periodé ¢as hrace po levé ruce, pak hrace po pravé; nejprve h:min, pak sek.

0.00 Nastavte prirlstky pro vSechny periody — stejné pro oba hrace; nastavte min a sek.
1 00 Nastavte pocet tahti v prvni periodé.
2 0:00 poté .00 Nastavte v druhé periodé ¢as hrace po levé ruce, pak hrace po pravé; nejdfiv h:min, pak sek.
2 00 Nastavte pocet tahti ve druhé periodé.
3 0:00 poté .00 Nastavte ve tfeti periodé ¢as hrace po levé ruce, pak hrace po pravé; nejprve h:min, pak sek.
3 00 Nastavte pocet taht ve teti periodé.
4 0:00 poté .00 Nastavte ve ¢tvrté periodé Cas hrace po levé ruce, pak hrace po pravé;nejdriv h:min,pak sek.

25 Bronstein zpozdéni Turnaj 0:00 poté .00 0:00 poté .00 Nastavte v prvni periodé ¢as hrace po levé ruce, pak hrace po pravé; nejprve h:min, pak sek.
1 0.00 Nastavte v prvni periodé zpozdéni na tah — stejné pro oba hrace; nastavte min a sek.

2 0:00 poté .00 Nastavte ve druhé periodé €as hrace po levé ruce, pak hrace po pravé;nejdfiv h:min,pak sek.
2 0.00 Nastavte ve druhé periodé zpozdéni na tah — stejné pro oba hrace; nastavte min a sek.

3 0:00 poté .00 Nastavte ve tfeti periodé ¢as hrace po levé ruce a pak hrace po pravé; nejprve h:min, pak sek.
3 0.00 Nastavte ve tfeti periodé zpozdéni na tah — stejné pro oba hrace; nastavte min a sek.

4 0:00 poté .00 Nastavte ve étvrté periodé Cas hrace po levé ruce, pak hrace po pravé; nejdriv h:min, pak sek.
4 0.00 Nastavte ve Ctvrté periodé zpozdéni na tah — stejné pro oba hrace; nastavte min a sek.

28 Byo-Yomi pro Go 0:00 poté .00 0:00 poté .00 Nastavte v prvni periodé ¢as hrace po levé ruce a pak hrace po pravé; nejprve h:min, pak sek.
0.00 1 Nastavte byo-yomi €as pro oba hrace v min a sek; poté nastavte pocet byo-yomi period.
byo-yomi byo-yomi

30 Kanadské Byo-Yomi pro Go | 0:00 poté .00 0:00 poté .00 Nastavte v prvni periodé ¢as hrace po levé ruce a pak hrace po pravé; nejprve h:min, pak sek.
2 0:00 poté .00 Nastavte byo-yomi €as - stejny as pro oba hrace; nejprve h:min, pak sek.
byo-yomi byo-yomi
2 00 Nastavte pocet tahti pfed znovunactenim byo-yomi ¢asu.
byo-yomi byo-yomi

32 Presypaci hodiny 0:00 poté .00 0:00 poté .00 Nastavte as hrace po levé ruce a poté ¢as hrace po pravé ruce; nejprve h:min, pak sek.

34 Gong 0:00 poté .00 Nastavte ¢asovou periodu gongu; nejprve h:min, pak sek.

36 Scrabble™ 0:00 poté .00 0:00 poté .00 Nastavte ¢as hrace po levé ruce a poté €as hrace po pravé ruce; nejprve h:min, pak sek.

Poznamka: Nuly ve vySe uvedeném seznamu jsou zobrazeny pouze v pfipadé, kdy hodiny nebyly
pfedem naprogramovany nebo resetovany.

Poznamka: Kdyz je zvoleno manudini nastaveni (nebo je vybran rezim ¢asové korekce), je mozné
vynechat zadavani jedné hodnoty po druhé stisknutim tlacitka ke, jakmile se objevi prvni blikajici
¢islice. Dfive nastavené parametry zlistavaji nezménény a hodiny jsou ihned pfipraveny ke spusténi,
coz je na displeji zobrazeno ikonou MI. Pokud chcete zkontrolovat kazdy parametr v manuainim
nastavenim, podrzte stisknuté tlacitko 718l k rychlému zobrazeni vSech parametrl nebo se jednoduse
proklikejte pres jednotlivé blikajici moznosti.

Poznamka: Volba 21 Bonus Turnaj umoziuje naprogramovat Ctyfi periody, vSechny se stejnym
bonusovym €asem na tah. Pro prvni tfi periody Ize naprogramovat pocet tahd. V pfipadé, Ze je pocet
tahti nastaven na nenulové €islo, je pfidan ¢as pro nasledujici periodu ve chvili, kdy hra¢ dokon¢i
naprogramovany pocet tahli pro danou periodu. Pokud je pocet taht naprogramovan na 0 (nula) tah,
pak pesun do dal$i periody nastane, kdyz hodiny hrage signalizuji 0.00. Cas pro dal3i periodu je poté
pfidan pro oba hrace ve stejnou chvili.

Pokud je pocet tahli nastaven na nenulové Cislo a hrad nedokondi pozadovany naprogramovany
(nenulovy) podet taht v jakékoli periodé, DGT2010 zamrznou a zastavi se odpogitavani ¢asu pro oba
hraCe a hra konéi. Na strané hrace, ktery dosahl 0.00 se zobrazi blikajici vlajka, kteréd indikuje, Zze
tento hra¢ prohral hru na ¢as. Pouziti pocitadla tahti v tomto pfipadé znamena, ze hradi si musi davat
velky pozor na spravné stisknuti packy hodin po kazdém tahu. FIDE nedoporuCuje pouziti metody
pocitadla tahli pro pfesun do dal$i periody. Namisto toho je preferovanou metodou, kdyz je nastaven
presun do dal$i periody pii dosazeni 0.00. Zistava zodpovédnosti hracl a rozhodéiho kontrolovat, zda
se v kazdé periodé odehral spravny pocet tahd.

MA_CZE_CLOCK_Q Guide DGT 2010_Rev1609
© Copyright 2017 Digital Game Technology BV

Zaruéni podminky

Tento produkt je vsouladu s nasimi nejvy$Simi standardy kvality. Pfipadné naroky vyplyvajici ze
zaruky by mély byt smérovany na prodejce, u kterého byl vyrobek zakoupen (mlzete byt pozadani o
doklad o koupi). Pfi vraceni produktu v ramci zaruky uvadéjte prosim sériové Cislo a poskytnéte
podrobny popis divodu pro dané tvrzeni. Zaruka je platna pouze v pfipadé, Ze byl produkt pouzivan
pfiméfenym a uvazlivym zplsobem tak, jak je uréen k pouZiti. Zaruka je neplatna, pokud byl vyrobek
nespravné pouzit nebo byly provedeny neopravnéné pokusy o opravu bez pfedchoziho pisemného
souhlasu spole¢nosti Digital Game Technology.

Upozornéni

Viyvinuli jsme maximalni Usili, abychom se ujistili, ze informace v tomto navodu jsou spravné a UpIné.
Nicméné neneseme zadnou odpovédnost za pfipadné chyby nebo opomenuti. DGT si vyhrazuje pravo
ménit hardware a software bez predchoziho upozornéni. Zadna z &asti této prirucky nesmi byt
reprodukovana, predavana nebo prelozena do jiného jazyka, a to v jakékoli formé, jakymkoli
zpusobem, bez predchoziho pisemného svoleni Digital Game Technology.

Technickeé specifikace
Baterie dvé AA (1,5 Volt)

Odchylka nejvyse 1 sek/h
Kryt ABS plast
Barva burgundy
Velikost displeje 25x 135 mm
Hmotnost hodin 210 gr

EU smérnice 2004/108/EC 2011/65/EU
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